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 וקטורית גרפיקה 

 Adobe Illustrator, Flash CS5 

  אקדמיות עותש 85 - 2022' מס קורס

 הקורסעל 

קה הוקטורית המובילות בעולם גרפיה ותתוכנב את הידע לרכוש קורס זה פותח עבור המעוניינים

להמשיך בהכשרתם למקצועות גרפיקה  יוכלו הקורס בוגרי. Flash -ו Adobe – Illustratorמבית 

, חברות אינטרנט, לעיצוב סטודיו ,פרסום במשרדי בעבודה להתשלבועתידים אחרים ממחושבת 

המתמחים בגרפיקה  ביצועיסטיםמעצבים גרפיים וכ' וכו לאור הוצאות, חברות אינטראקטיב

 .WEB -לממוחשבת לדפוס ובעיצוב גרפי 

 הקורסמטרות  

  בתוכנת לעבודהכלים ידע מקצועי והקניית  Illustrator Adobe  

  בתוכנת לעבודהכלים ידע מקצועי והקניית  Flash Adobe  

 קהל היעד

  Illustrator Adobeות גרפיה ותתוכנלרכוש ידע מקצועי ב למעונייניםמסלול הכשרה זה מיועד 

 .FreeHandולמעוניינים להתקדם לעבודה עם תוכנות מתקדמות אלה מתוכנות  Adobe Flash -ו

 דרישות קדם

 לימודים יועץ עם אישי ראיון. 

  הולמת של אנגלית ומעבר בהצלחה של הטסט יכולת קריאה והבנהEnglish Elementary 
  .במרכז ההדרכה (60% -לא פחות מ) English IT -ו (00% -לא פחות מ)

  מוקדם ב בסיסי ידעPhotoshop CS5 Adobe או סיום קורס  ובעקרונות העיצוב הגרפי
 .במרכז ההדרכה' יסודות העיצוב הגרפי'

  ידע מוקדם בHTML  ו- CSS  או סיום קורס זה במרכז ההדרכה. 

 התאמה מבדק. 

 משתמשאו מעבר קורס  מחשב בהפעלת ניסיון PC.  

 וזכאות לתעודות סיום והסמכה דרישות מהסטודנטים

 מסלולהשיעורים ב בכל לפחות 80% של נוכחות. 

 הגשה מלאה ומטלות. 

 פרויקט סיוםו פנימיות ותמעבר בחינ. 

 מבחנים פנימייםמעבר  ,ועבודות בית שעורי הכנת ,לתרגול עצמיות לימוד שעות. 

 PC לאינטרנט חיבור עם.  
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 משך הלימודים

 מפגשים 11 –אקדמיות  ותעש 80כ "סה. 

 מפגשים שני/אחד, 13000עד  0000מ  בוקרלימודי , 21:30 עד 17:30 מ ערב לימודי 
 .אקדמיות  שעות 0 - מפגש כל משך .שבועיים

 יתבטלו הלימודים ,ומועדים חגים יחולו ,מראש נקבעו אשר הלימוד ובימי במידה.  

 .יופץ טרם היציאה לחופשה עדכני חופשות לוח

 ספרי לימוד

  של רשמיות לימוד ערכותAdobe  מסדרתClassroom in a Book  או ספרות מקצועית

 .חלופית

 בקורסלימוד ה נושאי

 שעות לימוד הלימוד נושאי

Adobe Illustrator0  

 מבוא לעבודה עם התוכנה. 

 איור חופשי, שימוש בשכבות בעבודה עם אובייקטים מורכבים. 

 איור אובייקטים מורכבים. 

 שיטות צביעת האובייקטים. עבודה עם הצבעים. 

 עם טקסטים עבודה. 

 עבודה עם אובייקטים שקופים. אפקטים של התוכנה. 

  תוצרים מורכבים באמצעות אובייקטים מיוחדיםיצירת. 

  (.רסטרית) פיקסליתעבודה עם גרפיקה 

 אופטימיזציה של העבודה עם התוכנה. 

 שמירה והדפסת המסמך. 
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Adobe Flash0 

  איור בFlash. 

 יצירת אנימציה. 

 יצירת מצגות. 

 איטראקטיביות פשוטה. 

  החלפת נתונים בFlash. 

 Flash  וHTML. 
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 58 כ"סה

 תעודות

 .  Training & Testing Center  Specterתוענק תעודת גמר מטעם המסלוללעומדים בדרישות 


